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INTERAKTIVE SCHNITTSTELLEN

UND SPUFI



■ Zwei wichtige Schnittstellen zu DB2 sind DB2 Interactive (DB2I) und Sequential

Processing using File Input (SPUFI).

■ DB2 Interactive (DB2I)

DB2I kann benutzt werden, um DB2 Operationen menügesteuert aufzurufen. 

DB2I läuft unter TSO/ISPF. 

■ Sequential Processing using File Input (SPUFI)

SPUFI ist eine Option im DB2I Menü, um SQL-Anweisungen interaktiv 

aufzurufen. In einem Input-Dataset können mehrere Queries für die Ausführung 

definiert werden. Wenn nicht explizit eine COMMIT-Anweisung codiert wird, 

bilden alle SQL-Anweisungen eine Unit of Work.

Nach der Ausführung zeigt SQLCODE und den SQLSTATE an.
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■ Wie der Name schon sagt, wird für SPUFI Input über Dateien verwendet.

■ Es muss eine Datei (Bibliothek, PO-Dataset) im Vorfeld für den Input angelegt 

werden und eine sequentielle Datei für den Output.

■ Diese werden im ISPF-Dialog mit SPUFI verknüpft.

SPUFI
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Das DB2 Administration Menu
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Das DB2 Interactive Menu
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Das SPUFI Menu
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Der Input und der Output von SPUFI
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Fragen / Diskussionen 
gerne im Forum zu diesem MOOC


